DESAFIOS DE LA
EDUCACION DIGITAL
EN CHILE



Somos una organizacion social dgil e innovadora que
desde el 2015 estd dedicada a la inclusidn tecnologica de
sectores subrepresentados que han quedado excluidos
de los beneficios y oportunidades de la era digital.

IKodea



V.U.C.A ESTA
OBSOLETO

TRAS LA GUERRA FRIA TRAS LA CRISIS SANITARIA COVID 19

Un mundo complejo y

ambiguo - Un mundo caético

VUCA  BANI

Volatil : B-fragil
U-Incierto § Ansiedad
Complejo § No lineal
Ambiguo : Incomprensible

Fuente: Quint Group (2020). I<
FUENTE: SMALL BUSINESS TRENDS
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SQUE NOS ESTA PASANDO
CONLATECNOLOGIA?
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habilidad de
adaptarse y aprender
nuevas tecnologias

s are 5 skills kids
>d in the future
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Las

que serdn fundamentales
en el futuro:

1. Creatividad

1. Habilidades digitales
1. Colaboracion

1. Ciudadania global

1. Cuidado del medio
ambiente




Reducir la brecha digital de
habilidades existente
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Las Ciencias de la
Computacion son un
disciplina académica
gue desarrolla

conocimientos
relacionados con los
computadores

y algoritmos.

Andlisis de problemas

Programacidn y algoritmos
Estructuras de almacenamiento de datos
Arquitectura de computadores

Redes

Ciberseguridad

Robodtica

Inteligencia artificial y aprendizaje automatico
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6 RAZONES

para ensenar Ciencias de la Computacion

B

01. Contribuye al 02. Contribuye al desarrollo de las 03.Promueve el
desarrollo de la habilidades cognitivas y no empoderamiento, motivacion y
ciudadania digital cognitivas creatividad de los estudiantes
%2
04.Promueve el interés 05. Prepara para el trabajo y brinda 06. Abre oportunidades de
en carreras STEM oportunidades para la equidad, transformacién de la escuela

inclusién y diversificacion de la fuerza

laboral I<
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Educacion en programacion:

paises han incorporado o
estan en avanzados en el
proceso de incorporar la
programacion y codificacion
en el curriculum escolar.

Existen 3 modalidades, ademas de diferencias de
aplicacién segun nivel educativo

1.  Aprendizaje separado: una asignatura

2. Aprendizaje integrado: se integra a otras areas y
asignaturas obligatorias

3. Combinacién de ambos enfoques: una
asignatura y de manera transversal
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Tensionen el
Sistema Escolar




Educacion digital e
Chile

Gran avance en acceso d
dispositivos y conectividad, pero
un uso limitado y brecha de
habilidades.

Foto: La Hora del Cédigo en Colegio San Fernando



AUSENTISMO EN CHILE POR TIPO DE ESTABLECIMIENTO 2022

40,2% 34,3% 44,5% 50,0% 37,3%

MUNICIPAL PART. SUBVENCIONADO ADMINIS. DELEGADA SLP* TOTAL

Preescolar  Basica Media Media TP

Fuente: Libertad y Desarrollo 2022
*SLP (Servicios Locales de Educacién): Son servicios publicos distribuidos por todo el pais que cuentan con personalidad juridica
y patrimonio propio. reemplazan a las municipalidades o corporaciones municipales a cargo de la educacion en las comunas.
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DESMOTIVACION
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44% NO creen que ir al

de los padres

colegio los hard
tener una mejor

o vida o los ayudard
52 /0 a conquistar sus
. suenos.
de los estudiantes

— diiny A

Encontrd que

o tenian menos
(o] motivacidon que
antes de la
de los docentes pandemia.

\\ ente: Fundacién Presente, 2022\
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NUESTROS NINOS EN ACCESO

8,9 87%

anos cuenta con

obtienen su un celular

primer con acceso a
celular internet

Fuentes: Unicef y Centro de Innovacion del Ministerio de Educacion.
Agencia de Calidad de Educacion. Fundacion Pais Digital. UNICEF y Centro de
Innovacion del Ministerio de Educacion (2023)

98%

de los

Colegios
tiene Internet

94%

de los
Colegios
tiene sala de
computacion
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NUESTROS MNOS EN CONQCINIENT

s

71% 28% 23% 1%

usala usala cuenta con
tecnologia usa la tecnologia habilidades
para tecnologia para la digitales

entretenerse para estudiar creatividad avanzadas

Datos relativos a nifios, ninas y adolescentes encuestados I<
por UNICEF y el Centro de Innovacion del Ministerio de  kodea
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Profesora de Tecnologia y Matematicas



El DESAFIODOCENTE

78% delos

docentes chilenos se
encuentra en un nivel
basico de
competencias
digitales.

Al ano 2030 se

proyecta un déficit de
mas de 33 mil profesores
especialistas

73% de las escuelas

de pedagogia reconoce
nocontarcon
capacidad academica
para ensenar Ciencias
de la Computacion a
futuros docentes

Fuente: MINEDUC, Agencia para la calidad de la Educagién 2020
Fuente: Elige Eduear, 2022

Fuente: Diagndstico Universidades, Kodea&Hub-ChilePrograma, 2023
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Nuestro modelo

IldeoDigital

ISodea  BHP|Foundation

mpoderamiento Digital



IdeoDigital

IMPLEMENTAR INCIDIR

las Ciencias de en la politica

la Computacion publica

en aula
En los actores de la comunidad Desarrollar cursos Trabajar con los responsables
educativa acerca de la curricularizados de 1°basico a de las politicas para destacar
necesidad, la viabilidad y los IV°medio, disponibles como bien la rellevalnc:.la de las CC 3 I
beneficios de la aplicacién de publico para todo el sistema g s as

habilidades digitales en las

las CllepC|as dzla Com;l)utauon esco!ar, articulando un politicas publicas y en las
er,l el sistema e escuelas ec05|ste[na para capacitar y institucienes educativas.
publicas del pais . acompafar a los docentes y

desarrollar una red de escuelas
lideres en CC.

<
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IdeoDigital

g g— e ”fan,,
DLEE | ARTICULA
S e, S ';f’,
En stakeholders y politicas 27 B 4 N\

“hli ) .//// una red de docentes y
publicas para lograr v % 7 T
Criorizar alte ¢iaren de / / directivos lideres en Ciencias

conocimiento en el / / 2021 ;
sistema escolar /

ENTRENA

de Computacion.
a instituciones de

formacién en Ciencias
de la Computacion.

|deoDigital

ENTREGA

como bien publico para la
comunidad hispanoparlante,
contenido de CC curricularizado

B DESAFIA

a los estudiantes a

aprender conocimiento
g cientifico tecnolégicoy
desarrollar habilidades
y por nivel, usando el juego y la )
experimentacion como valor
2

digitales de nivel superior
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DESAFIOS DE LA
EDUCACION DIGITAL
EN CHILE



