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CUANDO LA CREATIVIDAD 
IMPORTA, SE EXPORTA.

Raúl Vilches M.
Jefe Departamento 
Economía Creativa
ProChile



56
Oficinas Comerciales en 

el mundo

16
OficinasRegionales

Búsqueda de oferta 
exportable

Identificar demanda

UN PUENTE AL MUNDO

4
MACROSECTORES

Coordinación  Nacional 
Sectorial



¿Por qué hemos sido conocidos?



Hemos dado algunos saltos...

Foto: "BearStory" Cortometraje Animación
Director: Gabriel Osorio
PunkrobotStudio

BestAnimatedshort film
2016



Hemos dado algunos saltos...

Best
ForeignLanguagefilm

2018



Hemos dado algunos saltos...



Hemos dado algunos saltos...

Gabriel Rodriguez
Ganador premio EISNER

2015



Alejandro Aravena
ThePritzker
Arquitectura

2016

Hemos dado algunos saltos...



VoluspaJarpa
Bienal de Shangai

Artes de la Visualidad
2018

Hemos dado algunos saltos...



Hemos dado algunos saltos...



Hemos dado algunos saltos...



Hemos dado algunos saltos...



Hemos dado algunos saltos...



Hemos dado algunos saltos...



Artes Escénicas por el 
mundo:

Korea ς[ƻǎ !ƴƎŜƭŜǎ

Hemos dado algunos saltos...
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EXPORTADORES

M a r z o  2 0 2 0

Banco de Imágenes ς2020 Fundación Imagen de Chile

?
Minería

Desastres 
naturales

Fútbol
Turismo, playa, 

cordillera 
norte, sur

Vinos y 
alimentos

Cultura Chile

La cultura y su inserción en los modelos de desarrollo



M a r z o  2 0 2 0

LOGROS 2019
& DESAFÍOS 2020

DIRECCIÓN DE DESARROLLO ESTRATÉGICO





Exportaciones Servicios creativos 2022:

US$ 87millones

C I F R A S  Y  R E S U LTA D O S  G L O B A L E S
S e c t o r  E c o n o m í a  C r e a t i v a

1 1 7  E M P R E S A S
E x p o r t a r o n  e n  2 0 2 2

Fuente:SUBREI con datos del Servicio Nacional de Aduanas (2022) 

P r i n c i p a l e s  m e r c a d o s  d e m a n d a n t e s :

ESTADOS UNIDOS - URUGUAY - REINO UNIDO
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Exportaciones de Servicios Creativos

Audiovisual Animación Publicidad Videojuegos y juegos on-line Derechos de autor y PI Editoriales Asesorias Diseño



A  T R A V É S  D E  L A  D E M O C R AT I Z A C I Ó N  D E L  A C C E S O  A L  C O M E R C I O  E X T E R I O R

P I L A R E S

AUMENTO Y DIVERSIFICACIÓN 
DE EXPORTACIONES

REGIÓN
Y MIPYMES

ASOCIATIVIDAD PARA LA 
INTERNACIONALIZACIÓN

TRABAJO INTERINSTITUCIONAL 
PÚBLICO Y PRIVADO

C I R C U I T O S  D E  P A R T I C I P A C I Ó N  E N  M E R C A D O S  G L O B A L E S  D E  A M É R I C A  - E U R O P A  - A S I A  

M E R C A D O S  P R I O R I T A R I O S

V I R T U D E S

Å Aumentar la participación de 
empresas regionales y 
MIPYMES  en los circuitos de 
promoción internacional.

Å Fortalecimiento de las Oficinas 
Comerciales y regionales en 
apoyo a los sectores de 
Industrias Creativas.

Å Diversificación de la matriz 
productiva.

Å Relevar el aporte económico 
de las industrias creativas y 
culturales al modelo de 
desarrollo.

Å Fomentar el trabajo asociativo 
del sector para fortalecer la 
Internacionalización.

Å Fortalecer el trabajo participativo 
con el sector privado.

Å Fortalecer el trabajo 
Interinstitucional de apoyo a la 
Internacionalización.

E C O N O M Í A  C R E AT I VA

E S T R A T E G I A

Talentoy Creatividad Colaboración ReconocimientoInternacional Resilienciay adaptaciónal cambio

S E C T O R E SP R I O R I TA R I O S

Å Animación
Å Artesescénicas
Å Artesvisuales
Å Audiovisual

Å Diseño
Å Editorial
Å Moda
Å Música

Å Narrativa gráfica e ilustración
Å Videojuegos



EST R AT EG I A  S EC TO R I A L

Economía Creativa

A G E N D A  2 0 2 3

65
Actividades 

del plan 
sectorial

S U B S E C T O R E S :
Å!ƴƛƳŀŎƛƽƴ
Å!ǊǘŜǎ 9ǎŎŞƴƛŎŀǎ
Å!ǊǘŜǎ ±ƛǎǳŀƭŜǎ
Å!ǳŘƛƻǾƛǎǳŀƭ
Å Diseño
Å9ŘƛǘƻǊƛŀƭ 
ÅaƻŘŀ
ÅaǵǎƛŎŀ
Å Narrativa Gráfica e 
LƭǳǎǘǊŀŎƛƽƴ

Å Videojuegos

ASIA Y 
OCEANÍA

AMÉRICA
DEL SUR

19
AMÉRICA

DEL NORTE 21
EUROPA, ÁFRICA

Y MEDIO ORIENTE

21

4

3
M A R C A S  S E C T O R I A L E S  D E

E C O N O M Í A  C R E A T I V A :

17
Ferias 

Internacionales

8

5

3

1
H E R R A M I E N T A S :
Å ConcursoIndustriasCreativas
Å Sectoriales
Å Empresariales

ÅMarcasSectoriales
Å CinemaChile - audiovisual
Å Chiledoc - documental
Å Chilemúsicaςmúsica

Å ProChile a Tu Medida
Å e-Enexpro
Å Ferias / festivales
Å Catálogo digital nacional
Å Planes estratégicos
Å Fortalecimiento de encuentros 

internacionales desarrollados en 
Chile (Chilemonos, Fluvial, Teatro a 
Mil, Ludopolis, entre otros)



C o l a b o r a c i ó n  P ú b l i c o  - P r i v a d o



A C T I V I D A D E S  P R I M E R  S E M E S T R E  2 0 2 3

E C O N O M Í A  C R E A T I V A

«EuropeanFil Marketς
Berlinale 
2023/Alemania».
Audiovisual
16 al 26 de febrero.

«Festival Internacional 
de la Bande Dessinée ς
Angouleme/Francia».
NarrativaGráficae 
ilustración
26 al 29 de enero.

«Milán Fashion
Week/Italia».
Moda
21 al 27 de 
febrero.

«Feria Internacional del 
libro de Bologna/Italia».
Editorial
06 al 09 de marzo.

«Game Developer
Conference/EE.UU».
Videojuegos
20 al 24 de marzo.



A C T I V I D A D E S  P R I M E R  S E M E S T R E  2 0 2 3

E C O N O M Í A  C R E A T I V A

«Jazz Ahead».
Música
27 al 30 de abril.

«Digital 
Dragons/Polonia.
Videojuegos
15 al 16 de mayo.

«Feria 
Internacional del 
Libro de 
Colombia».
Editorial
17 de abril al 02 de 
mayo.

«BIME 
Bogotá/Colombia».
Música
06 al 09 de mayo.

«Marché du 
Film/Cannes
-Francia».
Audiovisual
16 al 24 de 
mayo.

«Feria 
Internacional del 
Libro de Buenos 
Aires».
Editorial
27 de abril al 15 
de mayo.


