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Programa Transforma
Economia Creativa

creativo

Conecta... genera encuentros que el mercado no esta produciendo

Promueve... financia e impulsa iniciativas de interés para el desarrollo del
sector

Explora... el ecosistema de industrias creativas para entenderlo y fomentarlo



(Internamente)

Generamos Conocimiénto Experto del Sector
Creativo en Chile

...se traduce en una red de alianzas y una cartera de
proyectos, iniciativas e inversiones pertinentes al desarrollo
del sector.
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—> Industrias Creativas

>> BID >> |P

POLITICAS , Lo , p
PUBLICAS PARA «El grupo de actividades a ...cuyo valor esta o podria estar

LA CREATIVIDAD
INNG través de las cuales las protegido por derechos de
Yy ideas se transforman en propiedad intelectual»
> bienes y servicios

culturales y creativos,

Agosto 2017
José Miguel Benavente | Matteo Grazzi
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Grafico 2. Modelo de circulos conceéntricos de Throsby

Fuente: Basado en Throsby (2008).
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—» Importancia econémica

Las industrias creativas y culturales contribuyen
significativamente a la economia mundial:

* 3,1% del PIB global Perspectivas
de la Economia
* 3% comercio de bienes Creativa §

2022
*21% comercio de servicios

*6,2% del empleo
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—» ICC en Chile (Linea Base 2014)

4.8% \

3,3%

1 ,6% del PIB

|

409.406

empleos (6% del total)

312 MM USD

exportaciones de bienes

2,7%

- 2,2%

3,8% = ,:;Bmdé usD 45 MM
exportaciones de servicios

Fuente: Mapeo de Industrias Creativas CNCA, 2014
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Primera parte
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Evaluacion de Resultados
Etapa | y Etapa |l



—» Visién del Programa

>> X

Exportacion
de BB y SS creativos

Para 2025 el sector creativo chileno se
encontrara plenamente integrado a la
economia global, exportando bienesy

servicios basados en el talento de
individuos y colectivos creativos.
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>> PIB

Aporte del sector
a la economia

De esta manera, sera reconocido como
una actividad productiva consolidada,
gue mas alla de su importancia social y
cultural genera riqueza y empleo de
manera sustentable e inclusiva.



- Metas fijadas para 2025

\ S
1. Alcanzar un 3,6% de aporte al PIB del sector L‘q

creativo
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- Metas fijadas para 2025

1. Alcanzar un 3,6% de aporte al PIB del sector
creativo

2. Aumentar exportacion de servicios creativos
(x2)

L CORFOY AI

RESULTADO I IMPACTO

45 MM USD

En servicios exportados
por los sectores
priorizados

90 MM USD

En servicios exportados
por los sectores

priorizados



H-N Red

TC Nocionol de
Territorios
Creotivos

3 regiones

1. Alcanzar un 3,6% de aporte al PIB del sector (2023)
creativo RELACION CON PER

El Programa Estratégico Nacional

abre un espacio de competitividad

exportadora que es habilitante

(XZ) para los tres Programas de
Ciudades Creativas

- Metas fijadas para 2025

2. Aumentar exportacion de servicios creativos

3. Establecer plataforma habilitante para Valparaiso, Concepciony Valdivia:

regIO nNes Genera bienes publicos habilitantes
1 para los PER: Informacidn para
caracterizacion subsectorial, perfiles
de formacidn, toolkits (herramientas
para capacitaciones), etc.

Plataforma de exportacién e
Informaciodn estratégica.

Intermediacion con instituciones
3 publicas, financieras y gremios a
nivel nacional.

L CORFOY AI



La Red Nacional de Territorios Creativos esta conformada
actualmente por organismos de ocho regiones de Chile, cada una
de ellas con distinto impacto en su territorio: Arica y Parinacota,
Valparaiso, RM, O'Higgins, Nuble, BioBio, Los Rios y Los Lagos.
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-» Iniciativas de Hoja de Ruta
100% implementacion
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—> Resultados

2 1 Iniciativas estratégicas apoyadas

Inversion total de S50477 mil millones de pe:! tre
2017y 2023

La HDR ha apalancado 44,7 veces el presupuesto basal de
Chilecreativo

100% cofinanciamiento pecuniario

Sector privado Sector publico

339%, K 67%



—> Gobernanza

Publico-Privado

Red
Nacional de
Territorios
Creativos
VALPARAISO biobi i
CREATIVO |O““|rg FEHE[E'SI'“?S

LAGO LLAMOQUIHLUE

Chilecreativo es el Programa Nacional
Transforma de Economia Creativa,
alianza publico-privada representativa
de los actores e instituciones
comprometidas con el desarrollo de la
industria creativa en Chile.

Publico

CORF Oﬂ
Ministerio de
las Culturas,
las Artes y el

Patrimonio

’&;
ProChil

MINISTERIO DE RELACIONES EXTERIORES

Gobierno de Chile

El proyecto es impulsado por Corfo
como una ventana al sector creativo
para su fomento e integracion dentro
de la economia chilena para
promover la diversificacion
productiva del pais.

Privado
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El Programa cuenta con una amplia
participacion de privados, comprometidos
con las iniciativas de la HDR y en la
busqueda de nuevas alianzas para el
desarrollo de la industria.



- Aprendizajes

* Entender a la ‘Creatividad como recurso’

* Politica industrial y politica cultural son
complementarias y cada una exige una vision ad-hoc

* Pandemia acelerd dinamicas y herramientas
tecnoldgicas en las ICC

* Interés de regiones en industrias creativas para el
desarrollo local. (8 regiones de 16)

* Flexibilidad de instrumentos para las iniciativas de
HDR

CORFOY AI
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Etapa |l



- Linea Base
Ventas y Empresas

* Principales sectores:

Publicidad Medios
Arquitectura Espectaculos
Ciney TV Diseno

* RM: ~95% Ventas ~60% Empresas

* Polos regionales:

Valparaiso Antofagasta

Biobio Araucania Los Lagos
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- Linea Base

Export. Servicios Creativos (USS)

2018 2019

2020 2021

A sept 2022

$40.379.113  $35.431.226
$13.507.656  $24.486.115
$16.426.054 $8.432.940
$929.223 $152.256
$4.384.016 $2.791.377
$799.438 $692.830
$277.984 $116.318
$1.216.654 $1.033.508
$1.683.426 $1.652.642

$19.715.238  $38.500.347
$10.130.268  $24.311.865
$9.412.839 $9.872.799
$400.938 $223.047
$3.534.555 $3.733.499
$3.052.447 $4.850.004

$36.268 $651.191
$674.417 $735.122
$1.148.174 $456.291

— ~_”  $31.205.842
.7 $16.100.347
TN $6.355.927
S Ne— $4.046.703
TN— $2.786.170
_ $2.230.823
T $496.996
T~ $492.092
T $431.367

2017

Publicidad $33.255.173
Ciney TV $8.807.448
Contenidos Digitales $14.707.638
Videojuegos S144.472
Editorial $4.121.829
Licenciamiento Propiedad Intelectual $18.750
Disefio $186.600
Audio $817.256
Arquitectura $1.823.699
Total $63.882.865

Fuente: Elaboracion propia en base a datos de SUBREI

$79.603.564 $74.789.212

Consolidado EEUU Meéxico
Crecimiento Reino Unido Uruguay
Emergente Suecia Suiza

$48.105.144 $83.334.165

Colombia
Peru

Rep.Checa

T~ $64.146.267

Polonia



- Linea Base
Derechos de Autor
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- Linea Base
Competitividad

5.2.

Principales brechas en los factores de

competitividad

De manera especifica se comentan a continuacion las principales brechas
en los factores de competitividad de las empresas MIPE Creativas.

Competitividad

Baja

Media

Alta

% de empresas en el total

15,3%

64,2%

20,5%

Importancia actual de herramientas y
plataformas digitales para los negocios

Baja incorporacion de herramientas digitales para los negocios (5treaming, Motores de
busqueda, Paid media, Markert Place)

Nivel de conocimiento y utilizacion de
tecnologias digitales disruptivas

Muy baja incorporacion de tecnologias disruptivas digitales (Tecnologia 3D, Inteligencia
artificial, Realidad virtual, BLOCKCHAIN, Uso de Big Data)

Integracion de software de gestion de
proyectos y de equipos

Bajo uso de software de gestion de proyectos y de equipos

Incorporacion de tecnologia

Baja participacion en proyectos innovativos con otras empresas.

Incorporacion de KH

Muy baja disponibilidad de personal especializado en temas de legales.

Herramientas de negocios

Muy baja incorporacion de herramientas de negocios (Registro de propiedad intelectual,
Licenciamiento, Franquicias, Gestion de precios de contenidos creativos y Merchandising)

Conocimiento de mercado

Bajo nivel de analisis de competidores internacionales.

Redes empresariales

Muy débil participacion en redes empresariales, muy baja valoracion de instancias
colaborativas en negocios (Rondas y/o mesas de negocios, Encuentros y/o mercados de
coproduccion, Laboratorios culturales, Coworking spaces 0 espacios de trabajo cooperativo,
Incubadoras y/o aceleradoras, Hub creativo, y Hackatones)

Acceso a financiamiento

Muy bajo conocimiento de nuevas modalidades de financiamiento (Crowdfunding, Crowd
equityy Monedas digitales)




- Brechas y desafios Etapa lli

Desafios tecnoldgicos Desafios industriales Desafios territoriales
Realidad Extendida (XR) Propiedad intelectual Sustentabilidad ambiental
Modelos de negocio
Inteligencia Artificial Exportacidn de servicios Economia del Ocio
Talentos y capacidades NFT y Blockchain Intersectorialidad Turismo Creativo
Acceso a financiamiento
. Desafios transversales sector privado Desafios transversales sector
Desarrollo tecnologico publico
Mercado internacional
Efectividad de la intervencion publica
Desarrollo sostenible Talento y capacidades

Fomento y financiamiento

Acceso a financiamiento
Regulacién

Servicios creativos de base tecnologica
Promocion, inclusién y sustentabilidad

CORFOY AI




- Vision y Objetivos Etapa Il

- Objetivogeneral ~ —>  Resultados

Aumentar exportacion de Mejorar competitividad
bienes y servicios creativos de las empresas del
sector creativo en Chile

Actualizar tecnologias - Potenciar el desarrollo

para el sector o del sector creativo en los
Sofisticar modelos de

creativo , territorios
negocio en [P,
exportaciones,
intersectorialidad y

compras publicas




- Estrategia

ICC

—> Agrupacion x cadenas productivas
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- En torno a 3 macro desafios

Desarrollo +© Desarrolio

tecnologico industrial
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- Estrategia... revisada

ICC

—> Agrupacion x cadenas productivas
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ICC

- Agrupacion x cadenas productivas

Artes

Artes
V4 . . . ~ - . . . V4 . 7 0 . . V4
Artesania  Visuales Arquitectura Disefio Editorial Audiovisual Mausica Escénicas Patrimonio Gastronomia
Bieneskp4
MOl lerOS DVD
Objetos de Obras
artesania (Pinturas,
ilustraciones, Videojuegos
. escult{uras, Moda Periédicos y Fon?gramas
otografias, etc.) ) fisicos
lievisias (CD, vinilos, etc.)
Radio
Contenidosiked Ebooks L Fonogramas
VOD digitales
IP obras de 5
. IP o?ras de o sl als IP editorial Cloud Streqr_nmg
arte arquitectura o Gamin (Musica,
disefio (Derechos de g audiolibros,
) edicién', ] XR podcasts, etc.)
IP obras de cmema:fcg_)raﬂcos’ IP obras
arquitectura IP obras musicales
audiovisuales (Derechos autor,
sincronizacion, etc.)
. . 9 Fastival Salas de ‘
ExperlenC|as : Feri ; es |v'a €s musica y bares Funciones Ferias de
Ferias de K eAats Fer;s del de cine (Teatro, Danza, gastronomia
artesania Lalllc : ibro Conciertos Circo, etc.) -
Turismo S— VSaIas (tickets vs. ventas Ferias
arquitecténico Istritos de ; 7 ti i Restaurantes
Turismo : d disefio Librerfas (Re;‘l\igzzc\fﬁual Festivales corporativas) costumbristas
artesania (;alerlas videojuegos, etc.) de musica Festivales
e arte e : de artes Museos !
literario ; Turlsmo, : Turismo escénicas ; Turismo
cmematograflco musical Turismo gastronémico
patrimonial
e rVI CIOS Disefo Post Disefo =
rafico At - escenografico Asesorias
Servicios g = - penvicios Produccion POSt' z . gastrondmicas
. . Disefio de editoriales video produccion
curatoriales Servicios de productos audio P ——
arquitectura — Agentes VEX ;
Disefio Disefio de literarios S e actores
Produccion . estratégico  servicios Escritura por Animacion Management
artistica Restauracion —
Disefiode  Servicios encargo

interiores

graficos

Servicios
publicitarios

Composicion
por encargo

Servicios de
actuacion



- Coordinacion publica

.~ Coordinacion } MINCAP

Bordes Throsby Nucleo Throsby

Valor Econdmico
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SALON ROJO CORFO MC

MIERCOLES 19/04 9:30AM A 13:00PM
- SALON ROJO CORFO MONEDA 921
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- Hoja de Ruta 2.0

~HOJA
(DS RUTA )

creat




-> HDR 2.0

DESAFIOS INICIATIVAS
2023 2024 2025 2026

NFT y Blockchain Block Chile Token Chile

Mads conocimiento de XR para Chile Democratizacion del acceso a XR

Desarrollo

tecnoldgico

). Ll . . L] . ., A .
Inteligencia Artificial (I1A) Laboratorio y archivo de co- Programa de formacion y Observatorio laboral de trabajadores de la IA
creacion en |IA experimentacion en |IA en ICC
Intersectorialidad Corporacién Chilecreativo Profesionalizacién del sector
Disefio estratégico de Mapear los nuevos modelos de negocio a nivel .
. i . Incentivos o
Desar\r\ollo vinculacidn creativa local y global fiscales Capacitacion ICC
internacional y multisectorial tributariZs

industrial

Difusién y promocién de las ICC

. Factores habilitantes para modelos de Digitalizacién del sistema de razabilidad de activos dé Ley “Mesa
corFod Propiedad Intelectual negocio en Pl PI/DDAA PI 6"

Comunidades creativas, circulares y articuladas Sello empresas creativas sustentables

Estrategia turismo Plataforma digital Transferencia de conocimiento y Mesa de filantropia e
creativo nacional integrada de turismo experiencia entre territorios inversion de impacto
creativo

Desarrolio ™,
territorial Turismo Creativo

CORFOD nght Economy Fomento y desarrollo de la Economia de la Noche y el Entretenimiento




- Financiamiento

* Aportes de los participantes de Chilecreativo

* Gestion de franquicias tributarias SENCE
(OTEC/OTIC/Estudios)

* Provision de bienes publicos asociados a la industria
(Propiedad Intelectual y Derechos de Autor)

* Produccion de estudios sectoriales

* Apalancamiento de recursos con alianzas
internacionales

CORFOY AI




- Gobernanza

900 - RN 55

REVOLUCION TC Nocionol de
TECNOLOGICA ) Territorios

| ‘ HH.. EN INDUSTRIAS creativo Creagtivos
CREATIVAS

- Ampliacion Gobernanza Etapa lll

CREATIVIDAD para los NEGOCIOS y la INNOVACION
SOCIAL y AMBIENTAL

Transformacidn Sectorial

Al Conectar en base a desafios
CORFO¥ ' pe———

CORFO¥ AI




- Ampliacion Gobernanza Etapa Il

Cine Sect ot
Musica ectores ',O'V,o € Exportacion
L Sector publico
Videojuegos publicidad
Animacion .u. Ic! a“ Industria tradicional
YR Servicios Graficos
) Espectaculos
Fotografia p. N Estado
Diseno
Danza Editorial
Literatura ', orld Sociedad Civil
Arquitectura
Teatro

Ciney TV

CREATIVIDAD para los NEGOCIOS y la INNOVACION

SOCIAL y AMBIENTAL

Transformacion Sectorial

AI Conectar en base a desafios
CORFOY :

Proyectos de Escala
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